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内容概要：

微信从5.0开始就有很多收费的服务，和腾讯QQ很有一拼，这让很多做微信营销的人伤怀了脑子，在接下来做微信营销会不会也有
什么收费的项目？微信虽然在近期用户大度增加，但是微信用户以后会还继续增加吗？微信营销还能做下去吗？微信营销何去何
从？相比此...

正文：

微信从5.0开始就有很多收费的服务，和腾讯QQ很有一拼，这让很多做微信营销的人伤怀了脑子，在接下来做微信营销会不会也有
什么收费的项目？微信虽然在近期用户大度增加，但是微信用户以后会还继续增加吗？微信营销还能做下去吗？微信营销何去何
从？ 

 

相比此前的版本，微信5.0版本有较大幅度的改变，主要包括新上线微信游戏中心、增加支付等功能。与微信5.0推出的还有两款
《飞机大战》和《天天爱消除》游戏。 

尽管《飞机大战》游戏质量并不是很好，但是凭借其社交性，“打飞机”迅速走火。这款游戏不需要下载直接就可以玩，用户可以
看到自己在好友中玩这款游戏的排名，也能在游戏中获得朋友帮助。 

通过这几天的效果可以看出微信平台偏社交化特点，突显用户对轻游戏小游戏的喜爱，尤其是经典游戏很容易获得用户的认可。更
重要的是这些游戏让用户参与比赛获得成绩时可以分享给身边的朋友，用户有成绩感也激发了很多用户的竞技心理。这也是社交游
戏的重要特征，社交游戏将在微信平台上成主流趋势。 

以微信4亿国内用户量(占国内智能机用户70%)、海外7000万的用户量，很容易实现游戏的高下载量。而游戏中心支持接入微信和
QQ关系链，同时内置了LBS功能，可以搜索附近的玩家。而这势必会对现有微信用户中不玩游戏但有娱乐需求的潜在用户产生影
响。 

微信5.0的推出将使得中国手机游戏的用户规模大增，将极大带动中国手机游戏产业的发展。广发证券在一份研究报告中指出，
“借助对KAKAO游戏平台的收入规模、用户规模和ARPU值的分析，我们判断微信游戏平台收入规模有望在2~3年内达到200亿元，
长期收入规模将达到400亿元甚至更高。”而中国手机游戏2012年的市场规模为50亿元左右。 

第一波上微信的游戏会比较火，估计月收入突破千万美元问题不大，但是后面上的游戏可能会比较困难，因为面临后劲不足的问
题。从以往的经验看，社交性越强的游戏，生命周期越短。这需要游戏开发商不断提升游戏品质来延长微信上游戏的生命周期。 
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